1. Informacje ogolne o wydarzeniu

Nazwa wydarzenia: EIT EdTech Conference 2025

Data: 30 pazdziernika 2025 .

Miejsce: Centrum konferencyjne The EGG, Rue Bara 175, 1070 Bruksela, Belgia

Organizator: European Institute of Innovation and Technology (EIT) — we wspotpracy z EIT Urban
Mobility i spotecznoscig EIT Community.

Konferencja EIT EdTech 2025 byta druga edycja wydarzenia poswieconego europejskiemu
ekosystemowi technologii edukacyjnych. Jej nadrzednym celem byto wspieranie rozwoju
EdTech w Europie i ,uczynienie z EdTech kolejnej europejskiej historii sukcesu”, a takze
odpowiedz na wyzwania wynikajgce z rozproszenia rynku i braku spéjnej infrastruktury cyfrowej w
edukaciji.

Wydarzenie zgromadzito:

e startupyifirmy EdTech,

e przedstawicieli instytucji publicznych i UE,

e uczelnie, szkoty i organizacje spoteczne,

e inwestoréw i partneréw ekosystemu edukac;ji cyfrowej.
2. Przebieg konferencji

Konferencja EIT EdTech 2025 w Brukseli byta miejscem, gdzie w jednym czasie spotkali sie
przedstawiciele edukacji, technologii i innowacji z catej Europy — od startupéw i uczelni, przez
organizacje pozarzadowe, po instytucje publiczne i decydentow z Komisji Europejskiej. Juz od
pierwszych wystgpien dato sie wyczué, ze wydarzenie nie jest tylko prezentacjag trendéw, lecz
probag wspdlnego zrozumienia, dokad zmierza europejska edukacja i czego naprawde potrzebuje,
by nadazy¢ za tempem zmian technologicznych.

W przemowieniach otwierajagcych podkreslano przede wszystkim kilka kluczowych celéw
konferencji. Mowiono o tym, ze Europa ma ogromny potencjat innowacji w EdTech, ale dziata w
rozproszonym krajobrazie — wiele pomystéw powstaje lokalnie, czesto niezaleznie od siebie, bez
infrastruktury, ktéra pozwolitaby im rosngé i taczy¢ sie ze sobg. Wskazywano na przyktady
sukcesow finansowanych z EIT czy Horizon Europe, jednak rownoczesnie zaznaczano, ze aby
zbudowaé prawdziwy europejski ekosystem EdTech, trzeba wzmocnié inwestycje, wspotprace i
przede wszystkim interoperacyjnosé.

Waznym tematem byto takze przetamanie dystansu miedzy EdTech a edukacjg formalna.
Prelegenci wielokrotnie zwracali uwage, ze szkoty i uczelnie czesto przyjmujg technologie z
ostroznoscig — nie dlatego, ze nie chca zmian, lecz dlatego, ze brakuje im wsparcia, stabilnych
narzedzi, wspolnych standardéw i dialogu miedzy twdércami technologii a praktykami edukaciji.
Pojawiato sie tez wiele odniesien do Europejskiego Roku Umiejetnosci i planéw rozwoju
kompetencji przysztosci, szczegdlnie tych zwigzanych z Al.

Sporo miejsca poswiecono zagadnieniu ,missing infrastructure”, czyli brakujgcej infrastruktury,
ktéra spowalnia rozwdj EdTech w Europie. Chodzi nie tylko o tgcznos¢ internetowa, ale o catg
uktadanke: brak interoperacyjnych platform, rozdrobnione systemy szkolne, problemy z danymi,
brak wspolnych standarddéw, a takze duze réznice miedzy krajami i regionami. To wszystko
sprawia, ze nawet Swietne rozwigzania trudno wdrazaé na szerokg skale.



Po tych czesciach plenarnych konferencja przechodzita do bardziej tematycznych blokdw.
Omawiano m.in. sztuczng inteligencje w edukaciji, kwestie etyki i ochrony danych, rozwdj
kompetencji nauczycieli, inkluzje i dostepnosé, a takze wspodtprace miedzy sektorem publicznym
i prywatnym. Wielu moéwcéw zwracato uwage na to, ze Al jest ogromna szansa, ale jednoczesnie
budzi wiele pytan: jak zachowaé prywatnosé ucznidw, jak nauczyciele majg nadazyé za zmianami,
jakie dziatania sg naprawde potrzebne, by szkoty mogty efektywnie korzysta¢ z nowych narzedzi.

Duzo méwiono o nauczycielach — ze bez nich zadna transformacja cyfrowa nie ma sensu. To oni
wiedza, co dziata w klasie, jakie sa realne potrzeby i jakie narzedzia pomagaja, a ktére tylko
doktadaja pracy. Podkreslano, ze technologie trzeba projektowac¢ razem z nauczycielami i
osobami na co dzien pracujgcymi z dzieémi. Ten watek pojawiat sie w panelach poswieconych
szkoleniom, w warsztatach, a nawet w rozmowach kuluarowych.

Wazna czescig wydarzenia byty rowniez studia przypadkéw europejskich startupéw, ktére przeszty
droge od lokalnych projektow do duzych wdrozen. Podkreslano, ze ich sukcesy byty mozliwe
gtéwnie tam, gdzie istniaty dobre mechanizmy wspoétpracy z instytucjami publicznymi — gdy
szkolnictwo byto otwarte na testowanie, a administracja na budowanie przejrzystych zasad.

Delegacja Stowarzyszenia ,,Stowem w twarz” wzieta aktywny udziat w jednym z najwazniejszych
elementéw wydarzenia — Co-Creation Lab w ramach bloku EdTech Innovation. Byt to warsztat,
podczas ktorego uczestnicy z roznych krajow wspolnie analizowali aktualny stan EdTech w
Europie oraz tworzyli propozycje dziatan i rozwigzan na przysztosc.

Elementy pracy warsztatowej
Podczas sesji stworzyliSmy tablice robocza (canvas), ktéra obejmowata cztery gtéwne obszary:
1. Jakwyglada obecna sytuacja w EdTech
o wskazywano na brak spéjnych standardéw technologicznych,
o niedostateczne wsparcie nauczycieli,
o fragmentacje rynku i trudnosci we wdrazaniu nowych rozwigzan w szkotach,
o roéznice infrastrukturalne pomiedzy krajami i regionami.
2. Jak chcielibysmy, zeby wygladata przysztosc¢
o interoperacyjne systemy edukacyjne, ktére ,rozmawiajg ze soba”,
o realne wsparcie nauczycieli w pracy z technologiami,
o proste, intuicyjne narzedzia tworzone we wspotpracy z uzytkownikami,

o inwestycje w rozwigzania rozwijajace kompetencje przysztosci, w tym narzedzia
oparte na Al.

3. Przyktady europejskich sukcesow
o dobre praktyki z krajéw, ktore skutecznie potgczyty EdTech z polityka edukacyjna,

o startupy, ktére dzieki wspétpracy z instytucjami publicznymi mogty skalowaé
swoje produkty,

o projekty, ktére mocno angazuja nauczycieli i uczniéw.



4. Ograniczenia i propozycje rozwiagzan
o bariery finansowe i techniczne w szkotach,
o brak czasuizasobdéw na szkolenia nauczycieli,

o propozycje: wspoélne standardy jakosci, platformy wymiany wiedzy, programy
pilotazowe i dtugofalowe wsparcie dla kadry pedagogiczne;.

Wspotpraca miedzynarodowa

W trakcie warsztatu pracowaliSmy z uczestnikami z réznych krajéw — przedstawicielami uczelni,
NGO, firm EdTech i instytucji publicznych. Dzieki temu mogliSmy pozna¢ rézne perspektywy i
zobaczy¢, jak poszczegdélne kraje radzg sobie z podobnymi wyzwaniami.

Szczegoblnie cenne byto ustyszenie:
e jak nauczyciele i edukatorzy z innych krajéw doswiadczaja transformacji cyfrowej,
e gdzie widzg najwieksze trudnosci,
e jakich narzedzi faktycznie potrzebuja,
e ktdre rozwigzania u nich dziatajg — a ktore zawodzg.

Zebrane doswiadczenia i obserwacje pokazaty, ze cho¢ konteksty narodowe sg rézne, to problemy
— takie jak brak czasu, wsparcia i prostych narzedzi — sg wspoélne.

4. Prezentacja i promocja TailyApp.io

Zgodnie z zatozeniami projektu PROO, jednym z kluczowych celéw udziatu byta nieformalna
prezentacja aplikacji TailyApp.io — innowacyjnego narzedzia EdTech opartego na Al, stuzacego
do generowania interaktywnych opowiesci z narracja i efektami dzwiekowymi.

W ramach konferencji zrealizowano nastepujgce dziatania:
1. Przygotowanie mini-demo aplikacji
o pokazinteraktywnych historii tworzonych przez Al,

o prezentacja potencjalnych zastosowan: edukacja jezykowa, rozwéj kompetenciji
miekkich, scenariusze wychowawecze, storytelling w edukacji nieformalnej.

2. Promocja w rozmowach networkingowych

o przedstawienie TailyApp.io jako przyktadu polskiego rozwigzania EdTech
taczacego sztucznag inteligencje, narracje i rozwdj kompetencji cyfrowych
mtodziezy,

o podkreslenie doswiadczen stowarzyszenia w pracy z mtodziezg 16-29 lat oraz
wczesniejszych projektédw cyfrowych (mrm.edu.pl).

3. Zbieranie feedbacku
o opinie uczestnikéw z réznych krajéw na temat:

= mozliwos$ci wykorzystania narracyjnych rozwigzan Al w edukacji formalnej
(szkoty, uczelnie),



= potencjatu TailyApp.io jako narzedzia wspierajgcego motywacje i
zaangazowanie uczniow,

= barier wdrozeniowych (polityka danych).
5. Networking i nawigzane kontakty

W duchu celu konferencji — budowania ,platformy do nawigzywania kontaktow i wspotpracy” —
delegacja skupita sie na spotkaniach z przedstawicielami:

e organizacji edukacyjnych i NGO z innych panstw UE,

e uczelniiszkét rozwijajgcych innowacje dydaktyczne,

e startupow EdTech zainteresowanych storytellingiem i Al,

e inicjatyw wspierajgcych nauczycieli w transformacji cyfrowe;j.
Efekty:

1. Potencjalne partnerstwa projektowe

o wstepne rozmowy o wspolnych pilotazach TailyApp.io jako narzedzia
wspierajgcego innowacyjne metody nhauczania.

2. Wymiana dobrych praktyk
o poréwnanie podejs¢ do edukacji cyfrowej mtodziezy w Polsce i innych krajach,

o zebranie przyktadow rozwigzan wspierajgcych nauczycieli w wykorzystaniu Al w
klasie.

3. Lista kontaktéw i dalsza korespondencja

o zebrano kontakty do przedstawicieli instytucji z kilku panstw UE (m.in, takich jak
EU STEM Coalition, Lifelong Learning Platform czy krajowe agencje edukacyjne).

6. Najwazniejsze wnioski merytoryczne

Na podstawie udziatu w sesjach, rozmdéw i analizy materiatéw konferencyjnych mozna
sformutowaé nastepujace wnioski:

6.1. EdTech w Europie - potencjat i fragmentacja

e FEuropa dysponuje bardzo duzym potencjatem innowacyjnym w EdTech (wiele
Swietnych, ale rozproszonych inicjatyw).

e Gtownym problemem nie jest brak pomystéw, tylko brak infrastruktury systemowej:
interoperacyjnosci, stabilnego finansowania, wspdlnych standardow i spdjnej polityki
wdrazania EdTech w edukacji.

6.2. Al w edukacji - miedzy entuzjazmem a ostroznoscia

e Al jest postrzegana jako kluczowy czynnik personalizacji nauki, ale rownoczesnie pojawia
sie silna potrzeba regulacji, przejrzystosci i edukacji nauczycieli.

¢ Wymagane jest rozwijanie kompetencji krytycznego myslenia wobec narzedzi Al
zaréwno u ucznidéw, jak i kadry dydaktycznej.



6.3. Nauczyciel w centrum transformacji

Nosnikiem zmiany nie sg same technologie, ale nauczyciele — bez ich wsparcia i poczucia
bezpieczenstwa (szkolenia, wsparcie metodyczne, jasne zasady prawne) wdrazanie
EdTech bedzie powierzchowne.

6.4. Infrastruktura jako warunek réwnosci

Temat ,,missing infrastructure” dotyczy nie tylko kabli i sprzetu, ale takze architektury
danych, interoperacyjnosci systemow oraz dtugofalowego finansowania.

W kontekscie Polski oznacza to konieczno$¢é myslenia o EdTech nie jako o pojedynczych
projektach, ale o ekosystemie —tgczacym szkoty, NGO, startupy i administracje.

6.5. Znaczenie dowodoéw skutecznosci

Decydenci coraz czesciej oczekujg twardych dowoddéw efektywnosci (badania,
ewaluacje, pilotaze), a nie jedynie obietnic marketingowych.

Dla organizacji takich jak ,,Stowem w twarz” oznacza to potrzebe systematycznego
dokumentowania efektéw projektow EdTech (np. TailyApp.io) — w tym wptywu na
motywacje, zaangazowanie i rozwdj kompetencji mtodziezy.

7. Rekomendacje

7.1. Rekomendacije dla polityki i instytucji w Polsce

1.

Budowanie infrastruktury EdTech jako polityki dtugofalowej, nie serii krétkich
projektow.

Wtaczenie NGO i mtodziezowych organizacji (jak ,,Stowem w twarz”) w systemowe
programy pilotazowe rozwigzan EdTech.

Wzmocnienie programoéw szkolen dla nauczycieli z praktycznego wykorzystania Al i
narzedzi cyfrowych.

Tworzenie standardéw interoperacyjnosci miedzy szkolnymi e-dziennikami,
platformami edukacyjnymi i narzedziami zewnetrznymi.

Wtaczanie nauczycieli w proces projektowania i wdrazania EdTech. Powinno to
obejmowacé konsultacje, pilotaze, badania potrzeb oraz wspéttworzenie rozwigzan (co-
creation).

7.2. Rekomendacje dla Stowarzyszenia ,,Stowem w twarz”

1.

Kontynuowaé rozwdj TailyApp.io jako produktu EdTech z wyraznym komponentem badan
efektywnosci (pilotaze, ankiety, studia przypadkow).

Rozwija¢ wspétprace miedzynarodowsg z partnerami poznanymi podczas konferencji — w
szczegolnosci wokot projektéw wspierajgcych nauczycieli i wtgczajacych mtodziez w
tworzenie tresci.

Wykorzystaé udziat w konferencji do pozycjonowania stowarzyszenia jako eksperta w
obszarze storytellingu, Al i edukacji mtodziezy.



4. W projektach EdTech (w tym TailyApp.io) nalezy kontynuowaé wspotprace z
nauczycielami i edukatorami, traktujgc ich jako partneréw, a nie tylko odbiorcéw.

Dofinansowano z Rzadowego Programu Rozwoju Organizacji Obywatelskich na lata 2018-
2030 (PROO)



